МАДОУ детский сад №11 г. Павлово

Мастер-класс для педагогов:

Применение информационно-коммуникационных технологий в коррекционной работе с детьми дошкольного возраста.
Подготовила: 

Учитель-логопед

 Харитинова Галина Викторовна.

(январь 2021г.)
Цель:Повышение профессиональной компетентности педагогов через эффективное использование информационно-коммуникационных технологий в процесс обучения и развития ребёнка.
Задачи:Повысить уровень мастерства педагогов, потренировав в использовании информационно-коммуникативных технологий.

Методы и приемы: Интерактивный тренажер (словесный, наглядный, практический), объяснение, беседа с показом практических действий, создание интерактивного тренажера.
Оборудование: Компьютер, интерактивная панель, смартфон, ПО MicrosoftOffice, PowerPoint, браузер, подключение к сети Интернет.
Предварительная работа: Изучение интернет- ресурсов по теме, создание авторских игр и упражнений для использования на интерактивном тренажере.
Ход мастер-класса: 

«Человек образованный — тот, 

кто знает, где найти то, чего он не знает»  

ГеоргЗиммель.

Использование информационно-коммуникационных технологий – ИКТ - является одним из приоритетов образования. Предлагаю вашему вниманию презентацию на тему «Применение информационно-коммуникационных технологий в коррекционной работе с детьми дошкольного возраста».
На сегодняшний день поиск форм и технологий для развития коммуникативных способностей, познавательных возможностей очень актуален и своевременен. В ДОУ для детей с особыми образовательными потребностями должна быть организована пространственно-предметная среда для решения коррекционно-развивающих, образовательных, воспитательных задач.

В настоящее время в отечественной педагогике и логопедии в частности, накоплен определенный практический опыт применения информационно-коммуникационных технологий. Между тем данный аспект в коррекционной практике остается актуальной проблемой, т. к. возможности ИКТ для развития и обучения подрастающего поколения часто используется неэффективно или не в полной мере. 

 Где же ИКТ могут помочь современному педагогу в его работе?

1. Подбор иллюстративного материала к совместной организованной деятельности педагога с детьми и для оформления стендов, группы, кабинетов (сканирование, Интернет; принтер, презентация).

2. Подбор дополнительного познавательного материала.

3. Обмен опытом, знакомство с периодикой, наработками других педагогов.

4. Оформление групповой документации, отчётов. 

5. Создание презентаций в программе РowerРoint для повышения эффективности совместной организованной деятельности с детьми и педагогической компетенции родителей в процессе проведения родительских собраний.

При создании единой базы методических и демонстрационных материалов у педагога появляется больше свободного времени. 

Использование ИКТ не предусматривает обучение детей основам информатики и вычислительной техники. 

Это прежде всего:

1. преобразование предметно-развивающей среды,

2. создание новых средств для развития детей,

3. использование новой наглядности.

В работе с дошкольниками можно выделить следующие доступные направления использования ИКТ:

1. создание презентаций;

2. работа с ресурсами Интернет; 

3. использование готовых обучающих программ;

4. использование собственных авторских программ.

В результате работы по внедрению информационных технологий можно отметить  преимущества перед традиционными средствами обучения: 

1. ИКТ даёт возможность расширения использования электронных средств обучения, так как они передают информацию быстрее;

2.Движения, звук, мультипликация надолго привлекает внимание детей и способствует повышению у них интереса к изучаемому материалу. 
3. Высокая динамика занятия способствует эффективному усвоению материала, развитию памяти, воображения, творчества детей;

4.Обеспечивает наглядность, которая способствует восприятию и лучшему запоминанию материала, что очень важно, учитывая наглядно-образное мышление детей дошкольного возраста. При этом включаются три вида памяти: зрительная, слуховая, моторная;

5. Слайд-шоу и видеофрагменты позволяет показать те моменты из окружающего мира, наблюдение которых вызывает затруднения: например, рост цветка, вращение планет вокруг Солнца, движение волн, вот идёт дождь;

6. Также можно смоделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя или сложно показать и увидеть в повседневной жизни (например, воспроизведение звуков природы; работу транспорта и т.д.);

7. Использование информационных технологий побуждает детей к поисковой исследовательской деятельности, включая и поиск в сети Интернет самостоятельно или вместе с родителями.
Одними из распространённых средств ИКТ в детском саду – это интерактивная панель, компьютер, смартфон, планшет.

Главная цель при использовании ИКТ – не заменить традиционные средства, а дополнить их.

Компьютерные логопедические программы, используемые в моей практике:
1. Специализированная компьютерная логопедическая программа «Логомер-2»https://mersibo.ru/shop/logomer2
2. Обучающая и развивающая игра «Алма»https://www.myalma.ru/
3. Занятия по развитию речи и окружающему миру для интерактивной панелиhttps://playstand.ru/products/zanyatiya-dlya-interaktivnoy-doski/
4. Набор авторских презентаций и интерактивных заданий
5. Использование голосового помощника «Алиса» - навык «Легко сказать» https://dialogs.yandex.ru/store/skills/c796965b-t-yuring-iz-london.

Программы просты и удобны в использовании, работа с ними не требует специальной подготовки педагогов.

Важно отметить, что несмотря на огромное количество игр, презентаций, находящихся в открытом доступе в сети Интернет, не так много практического материала, который логопед может использовать сам и предложить педагогам без предварительной обработки. Причем имеющийся материал не всегда соответствует по содержанию дошкольному возрасту или индивидуальным особенностям именно детей данной группы, часто не учитываются принципы обучения и воспитания детей с задержкой психо-речевого развития. 

Поэтому его доработка и расширение является на сегодняшний день актуальной задачей.

Сегодня,хочу вам продемонстрировать основные инструменты работы по исправлению речевых недостатков у детей с тяжелыми нарушениями речи с использованием средств ИКТ, которые использую в своей работе:
Коммерческое программное обеспечение,  логопедический тренажер «ЛОГОМЕР-2», которыйпредставляет собой комплексную программу по коррекции разных сторон речи детей, помогает работать над произносительными навыками и решать разнообразные задачи: от коррекции речевого дыхания и голоса до развития лексико-грамматической стороны речи. 

Интерактивная панель с программным обеспечением от компании «Инновации детям» «Алма» (игровые задания), «Занятия для интерактивной доски», которые помогают в решении задач по расширению, уточнению и активизации словаря, совершенствованию грамматического строя речи, развитию фонетико-фонематической системы языка и навыков языкового анализа и синтеза (развитие речевого дыхания, автоматизация звуков обучение грамоте и другие)
Презентации коллег учителей-логопедов (Smart-игра «В гости к бабушке», «Игрушки») и собственные авторские презентации - интерактивные игры («Смешарики ищут друзей», «Предлоги», «Артикуляционная гимнастика», «Чей хвост?» и др. можно использовать для автоматизации и дифференциации различных звуков, овладения приставочными глаголами, простыми и сложными предлогами, обогащения речи относительными и притяжательными прилагательными, приемами артикуляционной гимнастики, формированиянавыков языкового анализа и синтеза.
Также часто использую и бесплатные, свободно распространяемые продукты:

· Стандартные средства операционной системы «Запись голоса» (контроль за собственнымпроизношением);
· Использование голосового помощника «Алиса»- навык «Легко сказать», который помогает в закреплении и автоматизации поставленных звуков, строит диалоговое речевое общение, знакомит с современными технологиями в области искусственного интеллекта. 
Более подробно хочется остановиться на интерактивной игре «Смешарики ищут друзей» https://cloud.mail.ru/public/DyMb/KdJjekSJ2, которая  создана в программе PowerPoint. 

В начале игры ведущий (воспитатель) сообщает детям тему игры и просит помочь Смешарикамвыполнить задания.Игра состоит из заданий:
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1 Задание «Поставь игрушку со звуком [ш] на полку» - Ребенок должен выбрать игрушку с заданным звуком, проговорить слово и «поставить» предмет на полку. Игрушки двигаются по щелчку мышкой по картинке.
[image: image2.png]Toronea Yua x\! - 0 RS

a 1 Auaerc 3 © 8 x
0 A ¢ @ yandexr Anaexc L
O« @ renocuaan e : fowra Sasecranonny
o 1 B HinKeropoacKkoi 06nactu  Koporaemoyc Moroga. Kapra ocancos —
. . . - o

Toreer. Pasa crosa e Te6n o apbie —18° & o £ )
@ s Fesobuansno e Py Feres 7 4 4 P
® s npogomm oennpony ¢ I enG o B ST PO o ek T

1eCTa, TA€ 38KOHUAA B NPOLLASI pas? BaKKopos» noxasan 1008 mamywonoriEcKo 30dexTHBAOSTS Pocrmcarn Torcn > Meccennes

faeaT e crynenTyo Bepu, 2 sockosuie furyp

HiokeropoRckan obmacts
XOUY APYTOFO NepeoHaxa AL ISR
vOo
T — T » = O & @& = 3

Oucukatn wa co Jeykmann? vaprer B Kaorwew  Hosos fepssonu  Mywa  Moorpawa  eue

ome 47 ssmeneno

awen 10 13°C,cver

& sreenea

BonbLuoii BbIGOP KBAPTUP Ha BTOPUUKE. oxunaercs crer
MocmoTpeTsb doTo. MpoBepeHHoe Xunbe.

& veranmcr
B o Hosroson

1

[BucTaHT nop 3anpetom,
TIOYEMY YUHTBCS HYXKHO O4HO
W 334eM N0 BceM WKonaM
6YAYT BbIAMPaTB ROCKM B

Bawa noesaxa wa Taken
MoxeT nowous oM

Onoyrenme s gers Go

19012021

[




2 Задание «Помоги Крошу развесить одежду в шкаф» - уметь   правильно дифференцировать звуки [ж] и [ш]. Называя правильный предмет, ребенок проверяет себя, щелкнув мышкой по картинке. Каждая вещь отправляется в нужный шкаф. 
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3 Задание «Подскажи Нюше, где спрятался звук» - необходимо правильно выбрать позицию звука: в начале, в середине, в конце слова. При правильном ответе, нажав на нужную клетку в схеме, появляется «спрятанный» звук. Если ответ неверный – появляется грустный смайлик.
Показ презентации начинается с первого титульного слайда (клавиша F5).

Титульный слайд, знакомит детей с темой игры. Запускигры и переход между слайдами осуществляется щелчком мыши на стрелки в нижних углах экрана.
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С помощью аналогичного инструментария, легко создать другие интерактивные тренажеры. К примеру, «Гараж» https://cloud.mail.ru/public/qWj1/6BoPubpFd, где анимированное изображение автомашины наглядно показывает значение приставок в речи. Цель: развитие грамматического строя речи, употребление в речи глаголов с различными приставками. 
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При изучении предлогов в работе с детьми помогает тренажер «Где сидит котёнок». https://cloud.mail.ru/public/Yida/1tqH4tKRVЦель: развитие грамматического строя речиупражнение в употреблении предлогов «на», «под», «в», «около», «за» и др. 
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Тренажер «Звери в зимнем лесу». https://cloud.mail.ru/public/JvZC/7HtHsV5TTВ режиме просмотра презентации. В левом нижнем углу включаем «Перо». С помощью этого инструмента можно соединить линиями объекты. Цель: Уточнение и активизация словаря, обогащение речи относительными и притяжательными прилагательными, овладение предлогами.
Навык «Легко сказать» — детский тренажер для развития речи в «Яндекс. Станции» и других устройствах с Алисой, разработанный вместе с учителями-логопедами. В навыке можно тренировать произношение и петь песни с Фиксиками и Звуклями — персонажами, которых озвучили поп-звезды.Голосовой помощник Алиса может быть установлен на любой компьютер, смартфон или умную колонку от Яндекса. 

Для установки на компьютер необходимо скачать Яндекс.Браузер с поддержкой голосового помощника или скачать по ссылке https://yandex.ru/alice .
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После установки и запуска голосового помощника«Алиса»  нужно дать голосовую команду «Привет, Алиса», а дальше сказать  «Навык легко сказать»,чтобы воспользоваться навыком.
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Далее вместе с детьми выбираем, с каким любимым героем тренировать звуки.
У Звуклей есть тренировки звуков С, З, Ц, Ш,
у Фиксиков звуки Р, Л, Ч,
            у Нейма – звук З и другие.
Чтобы персонаж повторил последнюю фразу, скажи «повтори». Чтобы выбрать другого персонажа – скажи: «Алиса, хочу другого персонажа». Если хочешь вернуться к занятию, просто скажи «продолжить». А чтобы закончить – скажи: «Алиса, хватит».
В навыке есть упражнения, музыкальные песенки чистоговорки, физкультминутки. 
В дальнейшем следуйте указаниям голосового помощника.
«Требования СанПиН при использовании ИКТ в ДОУ»

Признавая, что компьютер – новое мощное средство для развития детей, необходимо помнить заповедь «НЕ НАВРЕДИ!» 

Категорически запрещается использование ИКТ, построенных на азартных, агрессивных, монотонных действиях и персонажах

Использование ИКТ в дошкольных учреждениях требует тщательной организации как самих НОД, так и всего режима в целом в соответствии с возрастом детей и требованиями Санитарных правил.

Занятия с использованием ИКТ предполагают:

· Для детей от 5 до 7 лет – не более 20 мин.

· В середине занятия обязательно проводится физкультминутка, а в конце  гимнастика для глаз

· Обязательно проветривание помещения до и после занятия.

· Занятие с использованием ИКТ проводится не более 2-3 раз в неделю.

Таким образом, можно сделать следующие выводы:

1. использование информационно-коммуникационных технологий в дошкольном учреждении являются обогащающим и преобразующим фактором развивающей предметной среды.

2. компьютер и интерактивное оборудование может быть использован в работе с детьми старшего дошкольного возраста при безусловном соблюдении физиолого-гигиенических, эргономических и психолого-педагогических ограничительных и разрешающих норм и рекомендаций.

3. рекомендуется применять компьютерные игровые развивающие и обучающие программы, адекватные психическим и психофизиологическим возможностям ребенка.

4. необходимо вводить современные информационные технологии в систему дидактики детского сада, т.е. стремиться к органическому сочетанию традиционных и компьютерных средств развития личности ребенка.

В заключение хочется отметить, что в условиях детского сада возможно, необходимо и целесообразно использовать ИКТ в различных видах образовательной деятельности. Совместная организованная деятельность педагога с детьми имеет свою специфику, она должна быть эмоциональной, яркой, с привлечением большого иллюстративного материала, с использованием звуковых и видеозаписей. Всё это может обеспечить нам компьютерная техника с её мультимедийными возможностями. Использование информационных технологий позволит сделать процесс обучения и развития ребёнка достаточно эффективным, откроет новые возможности образования не только для самого ребёнка, но и для педагога. Однако, какими бы положительным, огромным потенциалом не обладали информационно-коммуникационные технологии, но заменить живого общения педагога с ребёнком они не могут и не должны.

